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lo haces, tira el dado y avanza.

- Si caes en una escalera, podrds
subir si resuelves tanto la multipli-

cacion de tu casilla como en la del

otro extremo de la escalera.
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- Si caes en una serpiente, re-

descenderds por ella.
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4x1 *La primera tirada del juego es
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casilla en la que te encuentras. Si

lo haces, tira el dado y avanza.

- Si caes en una escalera, podrds

subir si resuelves tanto la multipli-

cacion de tu casilla como en la del
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- Si caes en una serpiente, re-
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cuentras y la de su otro extremo o

descenderds por ella.
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lo haces, tira el dado y avanza.

- Si caes en una escalera, podrds
subir si resuelves tanto la multipli-
cacion de tu casilla como en la del

otro extremo de la escalera.
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! - Si caes en una serpiente, re-

\ 8 9x10 sxs 9x1 9x9 sxs suelve la casilla en la que te en-

cuentras y la de su otro extremo o
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descenderds por ella.

- La primera persona en llegar a la

meta jganal
*La primera tirada del juego es
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- Dado el resultado, nombra la
multiplicacién de la casilla en la
que te encuentras. Si lo haces

bien, tira el dado y avanza.

- Si caes en una escalera, podrds
subir si resuelves tanto la multipli-
cacion de tu casilla como en la del

otro extremo de la escalera.

- Si caes en una serpiente, re-
suelve la casilla en la que te en-
cuentras y la de su otro extremo o

descenderds por ella.

- La primera persona en llegar a la
meta jganal

*La primera tirada del juego es
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